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ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΚΑΙ ΦΟΡΗΤΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

 Το περιεχόμενο είναι το κλειδί της φορητής τεχνολογίας.
 Σχεδόν όλοι οι μαθητές διαθέτουν ή έχουν πρόσβαση σε μια 

σειρά από φορητές συσκευές, γεγονός που μπορεί να φανεί 
χρήσιμο στην Εκπαιδευση και να αναπτυχθεί περιεχόμενο για 
εκπαιδευτικούς σκοπούς.

 Τα Tablets και τα Smartphones προτιμώνται περισσότερο από 
τους φοιτητές ως εργαλεία για να υποστηρίξουν τις σπουδές 
τους.

 Οι σπουδαστές εκμεταλλεύονται το πλεονέκτημα της 
φορητότητας, για εκμάθηση “οπουδήποτε και οποτεδήποτε”.



MOBILE LEARNING

 “Oι διαδικασίες (σε προσωπικό αλλά και σε δημόσιο 
επίπεδο) που οδηγούν στην απόκτηση γνώσης μέσω της 
εξερεύνησης και του διαλόγου με τη χρήση πολλαπλών 
περιεχομένων μεταξύ ανθρώπων και διαδραστικών 
τεχνολογιών.” - Mike Sharples

 “H αποτελεσματική και αποδοτική χρήση των ψηφιακών 
συσκευών και των συσκευών που συνδέονται ασύρματα 
στο ίντερνετ με σκοπό τη βελτίωση των προσωπικών 
επιδόσεων του κάθε μαθητή κατά τη διάρκεια συμμετοχής 
του σε εκπαιδευτικές δραστηριότητες.” 



MOBILE LEARNING – ΠΛΕΟΝΕΚΤHΜΑΤΑ (1/2) 

 Κατάλληλο για ανθρώπους που βρίσκονται εν κινήσει. 

 Άμεση πρόσβαση σε περιεχόμενο οπουδήποτε και 
οποτεδήποτε. 

 Μπορεί να βελτιώσει τις αλληλεπιδράσεις μεταξύ δασκάλων και 
μαθητών. 

 Κατάλληλο για πρακτική εξάσκηση και επανάληψη της 
τελευταίας στιγμής. 



MOBILE LEARNING - ΠΛΕΟΝΕΚΤHΜΑΤΑ (2/2)

 Μπορεί να προσελκύσει το ενδιαφέρον των μαθητών που έχουν 
έφεση στην τεχνολογία λόγω του πλούσιου περιεχομένου σε 
πολυμέσα. 

 Μπορεί να υποστηρίξει τη διαφοροποίηση των αναγκών των 
μαθητών και της προσωποποιημένης εκμάθησης. 

 Μπορεί να βοηθήσει στη μείωση των πολιτιστικών και επικοινωνιακών 
εμποδίων μεταξύ μαθητών και εκπαιδευτικού ιδρύματος, 
χρησιμοποιώντας επικοινωνιακά κανάλια που προτιμούν 
περισσότερο οι φοιτητές. 



MOBILE LEARNING – ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ (1/2)

 Μπορεί να διευκολύνει το μαθητή να αντιγράψει. 

 Μπορεί να δώσει ένα προβάδισμα στου μαθητές που έχουν 

έφεση στην τεχνολογία σε σχέση με εκείνους που δεν έχουν. 

 Μπορεί να δημιουργήσει ένα αίσθημα αποξένωσης στους 

μαθητές που δεν είναι σχετικοί με την τεχνολογία. 



MOBILE LEARNING – ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ (2/2)

 Μπορεί να απαιτείται να γίνει επαναδιαμόρφωση των μέσων που 

χρησιμοποιούνται ή να υπάρχουν μέσα σε πολλαπλές μορφές. 

 Θα μπορούσε να καταστήσει κάποιο περιεχόμενο ξεπερασμένο 

εξαιτίας των γρήγορων αναβαθμίσεων.

 Θα μπορούσε να απαιτήσει κάποια επιπλέον διαδικασία εκμάθησης

(πιο αργή) για τους μαθητές και το προσωπικό που δεν είναι 

εξοικειωμένοι με την τεχνολογία.



Η ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ
CHEMISTRY TIME



ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΘΗΘΗΚΕ

 Προγραμματιστικό περιβάλλον IDE, Android Studio 2.3.3

 Realtime Database, Firebase app development suite 

 Authentication: Σύνδεση χρήστη, εγγραφή χρήστη και αποθήκευση των 
στοιχείων των χρηστών

 Δημιουργία admin χρηστών και απλών χρηστών

 Ανάπτυξη ερωτήσεων κατανόησης – Quiz

 Αποθήκευση των αποτελεσμάτων ποσοστού επιτυχίας στις ερωτήσεις 
του Quiz



AUTHENTICATION



ΕΓΓΡΑΦΗ ΧΡΗΣΤΗ (1/2)



ΕΓΓΡΑΦΗ ΧΡΗΣΤΗ (2/2)



ΣΥΝΔΕΣΗ ΧΡΗΣΤΗ (1/2)



ΣΥΝΔΕΣΗ ΧΡΗΣΤΗ (2/2)



ΑΠΟΣΥΝΔΕΣΗ ΧΡΗΣΤΗ



ΚΥΡΙΟ ΜΕΝΟΥ - ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΜΕΝΟΥ ΠΟΥ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΟΥΝ ΜΕ HTML ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ (1/4)



ΚΥΡΙΟ ΜΕΝΟΥ - ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΜΕΝΟΥ ΠΟΥ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΟΥΝ ΜΕ HTML ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ (2/4)



ΚΥΡΙΟ ΜΕΝΟΥ - ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΜΕΝΟΥ ΠΟΥ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΟΥΝ ΜΕ HTML ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ (3/4)



ΚΥΡΙΟ ΜΕΝΟΥ - ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΜΕΝΟΥ ΠΟΥ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΟΥΝ ΜΕ HTML ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ (4/4)



ΚΥΡΙΟ ΜΕΝΟΥ - ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΜΕΝΟΥ ΠΟΥ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΟΥΝ ΣΕ ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ΜΕ ΤΗ FIREBASE (1/5)



ΚΥΡΙΟ ΜΕΝΟΥ - ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΜΕΝΟΥ ΠΟΥ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΟΥΝ ΣΕ ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ΜΕ ΤΗ FIREBASE (2/5)



ΚΥΡΙΟ ΜΕΝΟΥ - ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΜΕΝΟΥ ΠΟΥ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΟΥΝ ΣΕ ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ΜΕ ΤΗ FIREBASE (3/5)



ΚΥΡΙΟ ΜΕΝΟΥ - ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΜΕΝΟΥ ΠΟΥ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΟΥΝ ΣΕ ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ΜΕ ΤΗ FIREBASE (4/5)



ΚΥΡΙΟ ΜΕΝΟΥ - ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΜΕΝΟΥ ΠΟΥ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΟΥΝ ΣΕ ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ΜΕ ΤΗ FIREBASE (5/5)



ΚΥΡΙΟ ΜΕΝΟΥ – ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟ ΠΕΙΡΑΜΑ (1/3)



ΚΥΡΙΟ ΜΕΝΟΥ – ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟ ΠΕΙΡΑΜΑ (2/3)



ΚΥΡΙΟ ΜΕΝΟΥ – ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟ ΠΕΙΡΑΜΑ (3/3)



ΣΥΝΟΨΗ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ (1/2)

 Το mobile learning και η επίδραση του στη σύγχρονη 
εκπαίδευση είναι θέμα περίπλοκο, πολυπαραγοντικό και 
συνεχώς εξελισσόμενο. 

 Οι δυνατότητες που προσφέρει η φορητή εκμάθηση συνεχώς 
αυξάνονται, και συμβαδίζουν με την συνεχή ανάπτυξη των νέων 
τεχνολογιών. 

 Όσον αφορά την ανάπτυξη της εκπαιδευτικής εφαρμογής 
Chemistry Time, κάποιοι τομείς όπως η σύνδεση και η εγγραφή 
χρήστη αναπτύχθηκαν σε βασικό επίπεδο.



ΣΥΝΟΨΗ – ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ (2/2) 

 Δόθηκε βαρύτητα στην παρουσίαση μιας εφαρμογής η οποία 

να καλύπτει όσο το δυνατόν περισσότερα πεδία, όπως η 

διαδραστικότητα, το εμπλουτισμένο και οπτικά ελκυστικό 

περιεχόμενο για το μαθητή. 

 Προέκυψε μια εύχρηστη εφαρμογή, με απλό μενού και σαφείς 

οδηγίες όπου ήταν απαραίτητο. 

 Η ανάπτυξη τέτοιων εφαρμογών αποτελεί ένα βήμα καλύτερης 

επικοινωνίας μεταξύ μαθητή και καθηγητή.



Σας ευχαριστώ πολύ!
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