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Βιομηχανία παιχνιδιών
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Ομάδα ανάπτυξης παιχνιδιών

 Σχεδιαστής

 Καλλιτέχνης

 Προγραμματιστής
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Ιστορία Παιχνιδιών

σοβαρού σκοπού
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Serious Games

(Code hunt)

5



Μηχανές παιχνιδιών

 Unity 3D

 Unreal Engine

 Game Maker Studio

 Cry Engine

 Lumberyard
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Γλώσσες προγραμματισμού 

Unity 3D
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 C#

 Javascript

 Boo



Unity 3D
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 Free Version

 Community Forum

 Asset Store



Unity Εditor

 Scene View

 Game View

 Hierarchy

 Project

 Inspector
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Publishing
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“Κυρίως Μενού"
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“Επιλογή επιπέδου"
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“Πρώτο επίπεδο"
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Ακολουθεί το παιχνίδι!
14



Ακολουθεί το παιχνίδι!
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Ευχαριστώ για

την προσοχή σας!
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