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Ειςαγωγό

 Παιχνίδια ςοβαροφ ςκοποφ είναι παιχνίδια με ςκοπό όχι 
μόνο τθν ψυχαγωγία και τθ διαςκζδαςθ (Michael & Chen, 2006)

 Παιχνίδια που ςυνδυάηουν ζναν μθ ψυχαγωγικό ςκοπό με 
μια δομι παιχνιδιοφ (Djaouti, Alvarez & Jessel, 2011)

 Χρθςιμοποιοφνται:
 ΢ε ατομικό επίπεδο, ενδιαφερόμενων παικτϊν

 ΢τα πλαίςια μακιματοσ ωσ εκπαιδευτικό εργαλείο



Σκοπόσ-Στόχοι

 Η ανάπτυξθ παιχνιδιοφ ςοβαροφ ςκοποφ:
 Ειςαγωγι παικτϊν ςτθ γλϊςςα προγραμματιςμοφ Python

 Καμία απαίτθςθ προχπαρχόντων προγραμματιςτικϊν γνϊςεων 
από τουσ παίκτεσ

 Επζκταςθ ςε πιο προχωρθμζνεσ λειτουργίεσ και ζννοιεσ τθσ 
γλϊςςασ προγραμματιςμοφ Python

 Απόκτθςθ γνϊςεων και ικανοτιτων χριςθσ Python και προτροπι 
για διερεφνθςθ των δυνατοτιτων τθσ



Βιβλιογραφικό Αναςκόπηςη

 Πλθκϊρα παιχνιδιϊν ςοβαροφ ςκοποφ ςε διάφορα 
κζματα 

 Μεγάλο ποςοςτό παιχνιδιϊν εκπαιδευτικοφ περιεχομζνου
(http://serious.gameclassification.com) 

 Παιχνίδια εκπαιδευτικοφ περιεχομζνου που ςχετίηεται με 
τον προγραμματιςμό
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Βιβλιογραφικό Αναςκόπηςη

 Four-Dimensional Framework - πλαίςιο αξιολόγθςθσ 
εκπαιδευτικϊν παιχνιδιϊν (de Freitas & Oliver, 2006)

 Γενικό πλαίςιο (context)

 Μακθτισ (learner specification)

 Αναπαράςταςθσ (representation)

 Παιδαγωγικά (pedagogy)



Παιχνύδια Σοβαρού Σκοπού - Python

 Py-rate Adventures (΢ιδζρθσ, 2019) 

 Ειςαγωγι ςτον προγραμματιςμό με τθ γλϊςςα προγραμματιςμοφ 
Python

 Code Combat (https://codecombat.com/)

 Ειςαγωγι ςτον προγραμματιςμό με γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ 
μεταξφ των οποίων και Python

 CodeinGame (https://www.codingame.com)

 Πλατφόρμα παιχνιδιϊν για τον προγραμματιςμό ςε πλικοσ από 
γλϊςςεσ για πιο προχωρθμζνουσ παίκτεσ

 CheckIO (https://checkio.org/)

 Δοκιμαςίεσ ςτα πλαίςια παρουςίαςθσ ιςτορίασ για παίκτεσ με 
προγραμματιςτικζσ γνϊςεισ
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Σχεδύαςη

 ΢χεδίαςθ βάςει των διαςτάςεων του πλαιςίου
Four-Dimensional Framework

 Ανάπτυξθ ςτθ μθχανι παιχνιδιϊν Unreal Engine 4

 Ευκολία και ταχφτθτα ανάπτυξθσ

 ΢υμβατότθτα τελικισ εφαρμογισ με πλικοσ ςυςτθμάτων

 Τψθλισ ποιότθτασ γραφικά και gameplay

 Δθμιουργία και ζλεγχοσ κϊδικα Python του παίκτθ



Ανϊλυςη
 Γενικό πλαίςιο (context)

 Single-player

 Μακθτισ (learner)

 Καμία προγραμματιςτικι εμπειρία

 Κανζνασ θλικιακόσ περιοριςμόσ

 Αναπαράςταςθ(representation)

 Τψθλισ ποιότθτασ γραφικι αναπαράςταςθ

 Εμφανι αποτελζςματα δοκιμαςιϊν

 Ακρίβεια και ςαφινεια gameplay

 Παιδαγωγικά (pedagogy)

 ΢υςχζτιςθ λειτουργικότθτασ κϊδικα με το παιχνίδι

 Αποτροπι λακϊν και κακοδιγθςθ παικτϊν



Παρουςύαςη

 “Journey of the PyVenturer”

Φόρτωςθ αποκθκευμζνου
παιχνιδιοφ

 Επιλογι επιπζδου που ζχει
ολοκλθρωκεί

Προβολι ολοκλθρωμζνων 
δοκιμαςιϊν με τισ λφςεισ τουσ

Παραμετροποίθςθ γραφικϊν,
και επιπζδων ιχου



Παρουςύαςη

 Ο παίκτθσ:

 Κεντρικόσ χαρακτιρασ

 Εφρεςθ ςθμείων δοκιμαςιϊν και
εξοπλιςμοφ

 Επίλυςθ δοκιμαςιϊν με τθ
δθμιουργία κϊδικα Python

 Αντιμετϊπιςθ εχκρϊν



Παρουςύαςη

 5 επίπεδα - κόςμοι

 18 δοκιμαςίεσ

 ΢υςχζτιςθ δοκιμαςιϊν με τον 
κόςμο του παιχνιδιοφ και τον
κεντρικό χαρακτιρα

 Εμφανι αποτελζςματα ςωςτισ
επίλυςθσ δοκιμαςιϊν



Ανϊπτυξη

 Ανάπτυξθ εντόσ τθσ μθχανισ
παιχνιδιϊν Unreal Engine 4
 Δθμιουργία User Interface

 Λειτουργικότθτα παιχνιδιοφ

 Λειτουργικότθτα χαρακτιρων

 Δθμιουργία επιπζδων

 Δθμιουργία δοκιμαςιϊν

 Ενςωμάτωςθ τθσ γλϊςςασ
προγραμματιςμοφ Python



Αξιολόγηςη

 ΢τόχοσ θ διερεφνθςθ τθσ επίτευξθσ των ςτόχων του 
παιχνιδιοφ

 Ερωτθματολόγιο προζρχεται από το μοντζλο αξιολόγθςθσ 
MEEGA+ (Petri et al., 2016)

 Γενικζσ ερωτιςεισ

 Ερωτιςεισ κλειςτοφ τφπου και απαντιςεισ ςε κλίμακα Likert:

 Χρθςτικότθτα, αυτοπεποίκθςθ, πρόκλθςθ, ικανοποίθςθ, διαςκζδαςθ, 
εςτίαςθ προςοχισ, ςχετικότθτα

 Μακθςιακά αποτελζςματα

 Ερωτιςεισ ανοικτοφ τφπου



Αξιολόγηςη

 10 ΢υμμετζχοντεσ:

 5 Προπτυχιακοί Φοιτθτζσ

 5 Μεταπτυχιακοί Φοιτθτζσ



Αξιολόγηςη



Αξιολόγηςη



Αξιολόγηςη



Αξιολόγηςη



Αξιολόγηςη



Αξιολόγηςη

 Ερωτιςεισ ανοικτοφ τφπου:

Θετικά ςημεία παιχνιδιοφ Αρνητικά ςημεία παιχνιδιοφ Πιθανζσ δυνατότητεσ 
εφαρμογήσ

Επίπεδο γραφικϊν Παρουςίαςθ περιεχομζνου Ειςαγωγικό εργαλείο ςτθ 
γλϊςςα προγραμματιςμοφ 

Python

΢αφισ χειριςμόσ Χρϊματα UI Αξιοποίθςθ ςε μικρότερεσ
θλικίεσ 

Gameplay Γραμματοςειρζσ κεωρίασ Αξιοποίθςθ ωσ εκπαιδευτικό
εργαλείο



Σύνοψη και Συμπερϊςματα

 Θετικά αποτελζςματα επίτευξθσ ςτόχων βάςει 
αξιολόγθςθσ

 ΢υνδυαςμόσ κατανόθςθσ και δθμιουργίασ κϊδικα Python

 Τψθλισ ποιότθτασ γραφικά και ικανοποιθτικό gameplay

 Περικϊρια βελτίωςθσ



Όρια και Περιοριςμού

 Αδυναμία κάλυψθσ όλων των δυνατοτιτων και 
λειτουργιϊν μιασ γλϊςςασ προγραμματιςμοφ

 Περιοριςμόσ περιεχομζνων εκπαιδευτικοφ και 
ψυχαγωγικοφ μζρουσ λόγω ανάπτυξθσ από 1 άτομο



Μελλοντικϋσ επεκτϊςεισ

 Βελτίωςθ πτυχϊν διαςκζδαςθσ και εκπαιδευτικοφ 
περιεχομζνου

 Επζκταςθ εκπαιδευτικοφ περιεχομζνου

 Προςκικθ κόςμων και θρϊων

 Δυνατότθτα παιχνιδιοφ με περιςςότερουσ παίκτεσ



΢ασ ευχαριςτϊ για τθν προςοχι ςασ

Ερωτιςεισ;
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